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Mehu un energétiku biljarda turnira nolikums

1. Apraksts
Mehu un energétiku biljarda turnirs ir projekts, ko riko TMF un EEF Studentu pasparvaldes. Paredzéets
48 dalibniekiem no abam fakultatem (24 no katras).
2. Vadiba, laiks un vieta
2.1. Vadiba
Galvenas oficialas personas
Sacensibu tiesnesi: Anna Ivanova (TMF), Kristine Kacéna (TMF), Normunds Martinsons (EEF)
2.2. Laiks un vieta
Turnirs notiek 22. oktobri, sakums plkst. 16.30. Turnira norises vieta ,,Champions’ Club” Riga, Ropazu
iela 7. Atraéaln'és vieta attélota karté.

@ (hampions Club |

Ropazu iela 7

3. Pieteiksanas
PieteikSanas notiek ar TMF SP oficialaja veblapa www.mehi.lv pieejamo pieteikuma anketu. Pieteikuma
anketa janorada vards, uzvards, parstavéeta fakultate, stud. apl. nr., telefona numurs un epasts. Péc
pieteikuma anketas aizpildiSanas tuvako 24 stundu laika dalibnieks sanem apstiprinajuma epastu no
organizatoriem.
PieteikSanas notiek no 6. oktobra 10.00 lidz 20. oktobra plkst. 22.00. Ja lidz Sim laikam nav savakts
pietiekoss dalibnieku skaits, termins tiek pagarinats.
Ja dalibnieku skaits parsniedz 48, tad prieksroka tiek dota pirmajiem 48 (ko veido 24+24 no katras
fakultates). ‘Aiz stripas’ pieteikusies tiek apstiprinati rezervistu statusa — viniem 21. oktobrT (vai atrak —
atkariba no situacijas) tiks pazinots vai vini tiek ieklauti dalibnieku pulka.
Ja kadu iemeslu dé| daliba turnira jaatsauc — par to OBLIGATI japazino turnira rikotajiem satot zinu uz
e-pasta adresi mehi@mebhi.lv vai eefsp@rtusp.lv.
Piesakoties obligati jaizlasa nolikums.

4. Registracija
Registracija turniram notiek ierodoties turnira norises vieta, parakstoties par nolikuma ievérosanu un
iemaksajot daltbas naudu (1LS). Talak dalibnieks tiek iedalits viena no 8 apaksgrupam, kuras
nosaukumu vinam pazino organizatori. Pirms turnira sakuma notiek turnira daltbnieku sapulce, kura
visi vélreiz tiek iepazistinati ar turnira izspéles kartibu un tiek sadaliti galdi katrai no apaksgrupam.

5. Turnira kartiba un izspéles nosacijumi

5.1. Kartiba

16.30 - leraSanas un registracija
17.00 Turnira sakums
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21.00-22.00 -%, % finali, finals un spéle par treso vietu.

5.2 Izspéles kartiba
Dalibnieki tiek iedaliti 8 apaksgrupas — katra pa 6 dalibniekiem. lzspéle notiek katram ar katru, lidz ar to
katram dalibniekam ir garantétas vismaz 5 spéles. No grupas iziet viens labaka rezultata ieguvéjs. Katra
spele tiek fiksets ari palikuso bumbu skaits uz galda. Ja diviem grupas dalibniekiem ir vienada
uzvaréto/zaudéto spélu attieciba, tad skatas savstarpéjas spéles rezultatu. Attéla paradita izspéles
kartiba, kada talaka turnira gaita satiekas apaksgrupu uzvarétaji.

Finals

Izspéles kartiba nav atziméta spéle par treso vietu, bet ta notiks paraléli finala cinai.

6. Spélu norise
Ja kadas divu dalibnieku spéles gaita rodas strida situacija, tad notiek konsultésanas ar tiesnesiem, kuri
var pienemt gala lémumu. Katram galdam bds pieejami art izprintéti spéles noteikumi, lai spéles gaita
tajos varéetu ieskatities.

7. Riciba inventara bojajumu gadijumos
Ja rodas gadijumi, kad kada dalibnieka ricibas dé| rodas bojajumi biljarda kluba inventaram, atbildibu
par to uznemas dalibnieks, kas Sos bojajumus radijis. Talak notiek komunikacija ar biljarda kluba
Tpasnieku par iespéjam un ricibu zaudéjumu atlidzinasana.

8. Noteikumi
Spéles laika jaievero sadi talak minétie POOL spéles noteikumi.

1. Sakuma stavoklis
Uz galda atrodas 16 bumbas:
e 1 balta,
e 1 melna,
e 7 viena veida - pilnigi nokrasotas,

e 7 otraveida - ar baltiem saniem.

Visas bumbas, iznemot balto, tiek novietotas trijsturt, ievérojot sekojosus
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nosacijumus:

e melna bumba atrodas punkta 2;

e B1 un B2 noteikti ir atsSkirigu veidu bumbas;

e neviena trijstiira mala nedrikst bat visas viena veida bumbas;
e Balta bumba atrodas uz linijas L.

2. Pirmais sitiens

Pirmo sitienu izlozeé starp diviem spélétajiem un veic ar balto bumbu pa bumbam, kuras novietotas trijstari,
pie kam spélétajs to izdara, atrodoties priek$éja zona.

Pirmais sitiens skaitas izdarfts, ja bumbas ir izsistas no sakumstavokla un vismaz divas, neskaitot balto bumbu,
ir pieskarusas bortam vai ari kada bumba ir iesista kabata. Ja tas nav noticis, tad pretinieks drikst turpinat spéli
no esosa stavokla

vai arl novietot bumbas trijstlrt un sakt spéli no jauna.

3. Bumbu izvéle

Bumbu izvéle notiek péc pirma sitiena izdariSanas. Spélétajs izvelas tas grupas bumbas, kuras vinam skiet
izdevigakas. lzdarot izveli, drikst izmantot jebkura veida kombinaciju, lai nekladigi iesistu pirmo izvéléto
bumbu noraditaja kabata. Izvéle ir notikusi tad, kad spélétajs ir iesitis pirmo noradito bumbu. Péc tam
speléetajs sit tikai izvelétas grupas bumbas.

4. Spéle

e Spéles laika visi sitieni tiek izdariti tikai ar balto bumbu. Sitienu var izpildit no jebkuras galda puses, no
punkta, kura balta bumba apstajusies péc iepriek$€ja sitiena, iznemot sitienus “no rokas”. (skatit p.5.
“Sodi un klGdas”).

e Ja spélétajs neiesit nevienu savas grupas bumbu vai ari pielauj klidu jeb sodu, tad sitiens pariet pie
pretinieka.

e Melna bumba jasit pedéja - péc tam, kad iesistas visas savas bumbas. Pirms sitiena pa melno bumbu
spéelétajam japiesaka, kura kabata vins to sitis. Tas jadara katru reizi, kad tiek sists pa melno bumbu,
[idz pat spéles beigam. Var pieteikt jebkuru kabatu, ari to, kuru ieprieks€eja sitiena ir pieteicis pretinieks.

e Spéle ir uzvaréta, ja spélétajs bez soda vai klldas iesit melno bumbu péc tam, kad ir iesistas visas savas
grupas bumbas.

5. Sodi un kladas

Sods - stavoklis spél€, kad sitiena tiesibas pariet pie pretinieka un vins var izpildit “sitienu no rokas” , t.i.,
novietojot balto bumbu jebkura brivaja vieta uz laukuma.

Sods ir, ja:
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e balta bumba vispirms pieskaras pretinieka bumbai vai melnajai bumbai;

e balta bumba nepieskaras nevienai bumbai;

e balta bumba iekrit kabata vai atstaj laukumu (arT pirma sitiena laika);

e speélétajs ar roku, kiju vai apgerbu pieskaras jebkurai bumbai, kas atrodas uz laukuma.

Klada - stavoklis spéle, kad sitiena tiesibas pariet pie pretinieka, bet sitiens jaizpilda no vietas, kur apstajusies
balta bumba.

KlGda ir, ja:

e kada bumba (iznemot balto vai melno) parkrit pari galda malai; parkrituSso bumbu novieto pie ta borta
malas vida, par kuru ta parkritusi.

6. Spéle ir zaudéta, ja:

e melna bumba spéles laika parkrit pari malai vai priekslaicigi tiek iesista kabata (tas neattiecas uz pirmo
sitienu);

¢ melna bumba tiek iesista cita kabata, nevis taja, kura pazinots;

¢ iesitot melno bumbu, izdarita klida vai sods.

9. Apbalvosana
Turnira apbalvojam pirmo tris vietu ieguvéjus.

10. Turnira rezultati
Turnira rezultatu tabulas un individualo spélu rezultati 3 dienu laika péc turnira norises tiek ievietoti
saita www.mehi.lv.

Dalibnieks pirms turnira sakuma parakstas par St nolikuma ievérosanu!




